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ÖNSÖZ 
 

 İnsanların, rahatı ve iyiyi arama tutkusu, onun çok çeşitli buluşlar yapmasına 
neden olmuştur. Doğuşundan günümüze kadar olan uzun bir tarihi geçmiş içinde 
insanlığın 30-40 yıl gibi kısa denilebilecek bir sürede gerçekleştirdiği önemli bir buluş 
olan bilgisayarlar, günlük yaşamın bir parçası haline gelmeye başlamıştır. 

 Uzaya gönderilen uyduların yönetiminden, eş seçmeye, hastalık teşhisinde 
bulunmaya kadar birçok alanda kullanılan bilgisayarların artık, insanların büyük bir 
yardımcısı olduğu herkes tarafından bilinmektedir. Bu nedenle her geçen gün 
bilgisayarlarla olan ilişkimiz giderek artmaktadır. 

 Bu durumun bir sonucu olarak bilgisayarlı yaşamın bir zorunluluk arzettiği 
toplumlarda bu konudaki eğitim ve öğretime ilkokullarda başlandığı gözlenmektedir. 
Özellikle kişisel bilgisayarların (Personel Computer) giderek yaygınlaştığı ülkemizde 
konuya destek sağlayacak yetişmiş eleman ve kaynak sayısı hala sınırlıdır. 

 Bilgisayarların daha etkin kullanılması konusuna sınırlı ölçüde de olsa bir katkı 
sağlamak üzere hazırlanan bu eser, 10 bölümden oluşmaktadır. 

 Daha iyiye ulaşmak amacıyla, esere ilişkin her türlü eleştiri ve önerilere açık 
olduğumuzu belirtirken, konuya ilişkin literatürümüze küçük de olsa bir katkı 
sağlayacağı inancı ile, eseri, tüm ilgililerin yararına sunabilmenin mutluluğunu 
duymaktayız. 

 

 Yrd.Doç.Dr. Erdoğan GAVCAR 

 Arş.Gör. Alper AYTEKİN 
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